


Les expositions

Du mercredi 15 mars au samedi 15 avril • Lacanau
→ Exposition "Plumes & Cie"

Programme complet sur biblio.gironde.fr

Du samedi 1er au samedi 15 avril • Beychac-et-Cailleau
→ Visites de musées en réalité virtuelle et/ou augmentée

Du samedi 1er au samedi 15 avril • Beychac-et-Cailleau
→ Exposition de l'artothèque sur le thème "Art & numérique"

Du samedi 1er au samedi 15 avril • Libourne
→ Exposition "Lux in Tenebris"

Du mardi 4 au samedi 15 avril • Saint-Louis-de-Montferrand
→ Activités numériques pour petits et grands

https://biblio.gironde.fr/espace-professionnel/plumes-et-cie
https://biblio.gironde.fr/agenda/quinzaine-du-numerique-en-bibliotheque-2023
https://biblio.gironde.fr/espace-professionnel/lux-tenebris


Samedi 1er avril 2023

10h • Donnezac → Atelier light painting

10h30 • Lacanau → Je découvre les robots

9h30 • Bègles → Éducation aux écrans

14h • Arès → Dessine comme un artiste grâce à l’IA

14h • Cavignac → Atelier pixel art

15h • Cestas → Créa'Clic #Flocage&stickers

15h • Sauveterre-de-Guyenne → Atelier photographie numérique

15h • Le Temple → Création d'une bande dessinée numérique

10h • Andernos → L'art en VR

Programme complet sur biblio.gironde.fr

10h30 • Saint-Sulpice-de-Faleyrens → Happy applis !

Lundi 3 avril 2023

15h • Blasimon → Carte interactive et augmentée

16h • Blaye → Jouer en réalité virtuelle avec la Playstation VR

Mardi 4 avril 2023

10h • Saint-Sulpice-de-Faleyrens → Atelier art numérique

https://biblio.gironde.fr/agenda/quinzaine-du-numerique-en-bibliotheque-2023


14h • Baron → Musique avec Joué Play

14h • Bazas → Atelier light painting

10h • Créon → Découverte de jeux sur l'art numérique

11h • Branne → Atelier numérique

Programme complet sur biblio.gironde.fr

Mercredi 5 avril 2023

10h • Baron → Livres animés avec tablette

10h • Capian → Rencontre avec le robot Cubetto

16h • Blaye → Jouer en réalité virtuelle avec la Playstation VR

14h • Bazas → Atelier voyage numérique en réalité virtuelle

Mardi 4 avril 2023

14h • Libourne → Faites chanter les livres !

14h • Capian → Lecture immersive et sons de l'océan

14h • Saint-Denis-de-Pile → Art et jeux vidéo : coup de cœur

14h • Podensac → Découverte de l'art numérique

14h • Saint-Symphorien → Atelier photo light painting

14h • Saint-Mariens → Atelier robot artiste

https://biblio.gironde.fr/agenda/quinzaine-du-numerique-en-bibliotheque-2023


16h30 • Ambès → Découverte de Colby

16h • Le Haillan → Le quizz des gamers

16h • Langon → Venez gamer

Programme complet sur biblio.gironde.fr

15h • Blasimon → Carte interactive et augmentée

15h • Lacanau → Atelier numérique : donner vie aux images

15h • Sallebœuf → Atelier robots Sphero Bolt

15h • Sauveterre-de-Guyenne → Création d'un film d'animation

Mercredi 5 avril 2023

16h • Blaye → Jouer en réalité virtuelle avec la Playstation VR

14h30 • La Sauve → Coloriages animés

15h • Beychac-et-Cailleau → Marque-page en pixel art

15h • Saint-Sulpice-de-Faleyrens → Balade numérique

Jeudi 6 avril 2023

16h • Blaye → Jouer en réalité virtuelle avec la Playstation VR

16h30 • Brach → Atelier pixel art

https://biblio.gironde.fr/agenda/quinzaine-du-numerique-en-bibliotheque-2023


Samedi 8 avril 2023

9h30 • Capian → Lecture immersive et sons de l'océan

Programme complet sur biblio.gironde.fr

16h • Talence → Masques en réalité augmentée

15h • Artigues-près-Bordeaux → Atelier Midjourney

15h • Le Temple → Carnet de lecture numérique

17h • Brach → Création d'une bande dessinée numérique

14h • Sauveterre-de-Guyenne → Atelier papote et photo numérique

16h • Blaye → Jouer en réalité virtuelle avec la Playstation VR

Vendredi 7 avril 2023

9h • Saint-Symphorien → Atelier photo light painting

10h30 • Baron → Musique avec Joué Play

9h30 • Saint-Symphorien → Montage vidéo avec la table Mashup

10h • Andernos → Création musicale

10h • Yvrac → Voyage en VR

10h • Artigues-près-Bordeaux → Atelier fresque robotique

10h30 • Ambès → Lecture numérique

10h30 • Lacanau → Je découvre les robots

https://biblio.gironde.fr/agenda/quinzaine-du-numerique-en-bibliotheque-2023


Programme complet sur biblio.gironde.fr

15h • Le Haillan → Light painting

15h • Sallebœuf → Radio Tur'Fu

14h45 • Arès → Les robots peignent avec de la lumière

10h30 • Talence → Pixel art

14h • Cézac → Photo blabla

14h • Libourne → Faites chanter les livres !

15h • Gujan-Mestras → Atelier interactif Game Floor & The Wall

16h • Blaye → Jouer en réalité virtuelle avec la Playstation VR

Samedi 8 avril 2023

10h30 • Laruscade → Atelier Makey Makey

Dimanche 9 avril 2023

10h30 • Saint-Denis-de-Pile → Ozobot artiste peintre !

Mardi 11 avril 2023

10h • Lacanau → Mario Kart Home Circuit

10h • Listrac-Médoc → Apprends à coder avec Scratch

https://biblio.gironde.fr/agenda/quinzaine-du-numerique-en-bibliotheque-2023


Programme complet sur biblio.gironde.fr

Mercredi 12 avril 2023

14h30 • Sainte-Hélène → Crée ton parcours Super Mario Maker

14h • Martignas-sur-Jalle → Arts plastiques et robotique

14h • Saint-Ciers-sur-Gironde → Remapping

10h30 • Saint-Ciers-sur-Gironde → Découverte de Midjourney

Mardi 11 avril 2023

16h • Blaye → Jouer en réalité virtuelle avec l'Oculus Quest 2

10h • Salles → Atelier peinture avec le robot Sphero

14h • Vignonet → Activités numériques

10h • Andernos → Immersion dans la conception d'un jeu vidéo

10h • Castelnau-de-Médoc → Apprends à coder avec Scratch

10h • Créon → Découverte de jeux sur l'art numérique

10h • Martignas-sur-Jalle → Création musicale numérique

10h • Vignonet → Découverte de l’Arduino et du kit Boson

10h • Saint-Denis-de-Pile → Mon kamishibaï animé

10h • Le Teich → Atelier Thymio

10h30 • Bègles → Codage et robots junior

https://biblio.gironde.fr/agenda/quinzaine-du-numerique-en-bibliotheque-2023


Programme complet sur biblio.gironde.fr

14h • Libourne → Faites chanter les livres !

14h • Civrac-de-Blaye → Atelier fond vert

14h • Gujan-Mestras → Atelier autour de l'intelligence artificielle

14h30 • Branne → Robotique sans écran

14h • Castelnau-de-Médoc → Création de GIF

Mercredi 12 avril 2023

10h30 • Sallebœuf → Fresque sonore

11h • Branne → Atelier numérique

10h30 • Talence → Pixel art

14h • Vignonet → Découverte du Joué Play

14h • Vignonet → Création musicale avec Makey Makey

14h • Sainte-Terre → Création musicale avec Makey Makey

14h • Sainte-Terre → Découverte du Joué Play

14h • Saint-Symphorien → Montage vidéo avec la table Mashup

15h • Beychac-et-Cailleau → Coloriages animés sur l'art

14h15 • Saint-Denis-de-Pile → Mon kamishibaï animé

14h30 • Sainte-Eulalie → Atelier robotique avec le kit Boson

15h • Cestas → Imagier sonore

14h30 • Branne → Atelier robotique en Lego

https://biblio.gironde.fr/agenda/quinzaine-du-numerique-en-bibliotheque-2023


Programme complet sur biblio.gironde.fr

14h30 • Salles → Light painting avec les robots Thymio

14h • Saint-Yzan-de-Soudiac → Atelier photophore

14h30 • Sainte-Hélène → Apprends à coder avec Scratch

14h • Blasimon → Carte interactive et augmentée

14h • Blaye → Le code créatif

10h • Cestas → Blind-test musical

Jeudi 13 avril 2023

15h • Libourne → Virtual art

15h • Sadirac → Conte numérique

16h • Blaye → Jouer en réalité virtuelle avec l'Oculus Quest 2

Mercredi 12 avril 2023

15h • Saint-Sulpice-de-Faleyrens → Balade numérique

10h • Vignonet → Découverte de la robotique

14h • Vignonet → Découverte de la robotique

15h • Le Haillan → Jeu vidéo : la pépite du jeu indépendant

15h • Sallebœuf → Atelier pixel'art débranché

14h40 • Saint-Denis-de-Pile → Le laboratoire des musicos

https://biblio.gironde.fr/agenda/quinzaine-du-numerique-en-bibliotheque-2023


Programme complet sur biblio.gironde.fr

16h • Talence → L'art en réalité virtuelle

16h • Bazas → Atelier d'initiation au roman-photo

15h • Blasimon → Atelier découverte Boson et Micro:Bit

20h • Podensac → Soirée jeux vidéo spéciale "art numérique"

14h • Saint-Savin → Atelier "anime ton prénom"

15h • Bègles → Après-midi jeux vidéo

16h • Blaye → Jouer en réalité virtuelle avec l'Oculus Quest 2

Vendredi 14 avril 2023

10h • Lacanau → Mario Kart Home Circuit

13h30 • Sainte-Terre → Création d'un robot avec Speechi

14h • Lacanau → Doublage & bruitage

10h • Listrac-Médoc → Fais danser ton robot

14h • Martignas-sur-Jalle → Création d'une œuvre interactive

16h • Blaye → Le code créatif

16h • Blaye → Jouer en réalité virtuelle avec l'Oculus Quest 2

Jeudi 13 avril 2023

15h • Saint-Sulpice-de-Faleyrens → Atelier hologramme

https://biblio.gironde.fr/agenda/quinzaine-du-numerique-en-bibliotheque-2023


Programme complet sur biblio.gironde.fr

15h • Le Haillan → Mix ton son

15h • Libourne → Virtual art

15h • Sauveterre-de-Guyenne → Atelier light painting

16h • Yvrac → Concert dessiné du groupe INNVIVO

14h40 • Saint-Denis-de-Pile → L’histoire de l’art augmentée

14h30 • Langon → Créer avec un traceur numérique

14h • Arès → Remix ta musique préférée sur ordinateur

14h • Libourne → Faites chanter les livres !

14h30 • Izon → Après-midi jeux vidéo

16h • Blaye → Jouer en réalité virtuelle avec l'Oculus Quest 2

10h30 • Izon → Dessiner avec un robot

10h30 • Créon → Lecture numérique

10h30 • Haux → Musique numérique

10h • Parempuyre → Light painting avec les robots Thymio

10h • Andernos → Montage vidéo Robocup 2023

11h15 • Parempuyre → Light painting avec les robots Thymio

10h • Ambès → Atelier d'introduction aux IA graphiques

9h30 • Capian → Tout en couleurs : l'œuvre d'Hervé Tullet

Samedi 15 avril 2023

https://biblio.gironde.fr/agenda/quinzaine-du-numerique-en-bibliotheque-2023


La Quinzaine du numérique en bibliothèque

est une manifestation du Département de la Gironde

soutenue par la DRAC Nouvelle-Aquitaine.

Retrouvez la cartographie

des animations

sur biblio.gironde.fr !

https://biblio.gironde.fr/agenda/quinzaine-du-numerique-en-bibliotheque-2023
https://biblio.gironde.fr/agenda/quinzaine-du-numerique-en-bibliotheque-2023

